Grupa “Biedronki” - 3-4-latki

Krag tematyczny: Odkrywamy Swiat
Temat dnia: M¢j talent
data: 8.05.2020r.

Karty pracy, z ktérych moga skorzysta¢ w domu w tym tygodniu:
3-latki: -
4-latki: CZESC 4:5.6-7, 8,9

Ponizej przesytamy propozycje zabaw, éwiczen dla dzieci w domu:
1) Co potrafie, w czym jestem dobry/dobra? — rozmowa kierowana.

Dziecko opowiada o tym, co lubi robi¢, co sprawia mu przyjemnosc¢. Nastepnie wymienia
czynnosci, w ktorych jest dobre, ktérych wykonanie przynosi mu satysfakcje. Do tej
rozmowy mozna wykorzystac fotografie dzieci, ktére wykonujg swoje hobby, np. wystepuja
w przedstawieniach, grajg w pitke,Cwicza, jezdzg na rowerze. (obrazki przedstawiajgce
hobby i talenty zamieszczony ponize))

2) Klub Talentoéw — zabawa wprowadzajaca, odczytywanie symboli.

W dniu dzisiejszym dziecko dotacza do Klubu Talentéw. Rodzic wyjasnia, ze kazdy ma w
sobie ukryty talent, a w dniu dzisiejszym bedzie mogto odkry¢ swoje ukryte talenty.
Dziecko bedzie wykonywato kolejne zadania i sprawdzato, czy ma predyspozycje do
rozwijania okreslonego talentu. Aby urozmaici¢ zabawe mozna przygotowaé wspélnie z
dzieckiem legitymacje ze zdjeciem i imieniem dziecka i przybija¢ za kazde wykonane
zadanie pieczatke lub rysowac na legitymaciji serduszko lub wybrany symbol.

3) Jaki jest mgj talent?
Talent muzyczny — zabawy muzyczno-rytmiczne.

Rodzic wystukuje rytm na bebenku lub wyklaskuje go rekami, (moze rowniez wystuka¢ go
drewnianymi klockami) — zadaniem dziecka jest odtworzenie tego rytmu.

Talent wokalny — zabawy ze Spiewem.
Dziecko Spiewa swojg ulubiong piosenke, moze to by¢ piosenka, ktorg wczesniej
przesytatySmy lub inna ktorg lubi.

Talent taneczny — swobodna ekspresja ruchowa przy muzyce.



Rodzic odtwarza kilka utworéw muzycznych moga to by¢ dowolnie wybrane przez rodzica
melodie lub dotgczone jako dodatkowy zatgcznik do maila — wsréd melodii sg tez utwory,
ktore dzieci znaja, np. “Przyleciata mucha”, “Kazaczok”.

Dziecko ma za zadanie oddac ruchem nastréj utworu. Moze poruszac sie do muzyki tak,
jak ma ochote. Na zakonczenie dziecko ocenia, jak sie czuto, kiedy poruszato sie do
muzyki, czy sprawiato mu to przyjemnosc, czy byto to tatwe czy trudne.

Talent plastyczny — swobodna ekspresja plastyczna przy muzyce.

Dziecko siada przy stoliku. Rodzic odtwarza nagranie utworu, np. ,W grocie kréla gor”
(dotaczone do maila). Dziecko za pomocg kredek pastelowych na kartkach formatu
A4 prébuje zilustrowac to, co styszy. Jezeli utwér jest zbyt krétki, mozna odtwarzac go
kilkakrotnie.

Talent do zadan matematycznych i logicznych — rozwigzywanie tamigtéwek.

Rodzic zadaje dziecku kilka zagadek logicznych i matematycznych, do ktérych
rozwigzania moze wykorzystac klocki do przeliczania oraz kredki i kartke — moze rysowac
sytuacje.

Zagadka 1. Szly droga pieski, jeden byt czerwony, drugi byt niebieski, trzeciego nie byto.
lle pieskow szto droga? (dwa, przeciez trzeciego nie byto)

Zagadka 2. Ania i Kasia majg w swoich torbach po tyle samo cukierkéw, chociaz one same
nie wiedza, ile ich doktadnie majg. Ania zjadta ze swojej torby dwa cukierki. Co musi zrobic
Kasia, zeby mie¢ w torbie tyle samo cukierkow, ile ma Ania? (wyjac¢ z torebki dwa cukierki)

Talent sportowy — zabawy gimnastyczne.
Dzieciko wykonuje ¢wiczenia zaprezentowane przez rodzica (np. przewrét w przod,
mostek z pozycji lezacej z asekuracja, przeskok przez przeszkode). :)

Talent kulinarny — zabawa rozwijajgca zmyst smaku i powonienia.

Rodzic przygotowuje w pudeteczkach rézne produkty: pieczywo, owoce, warzywa,
przyprawy. Dziecko moze sprébowac rozpoznac je za pomocag smaku i zapachu, ale z
zawigzanymi oczami.

Talent literacki — uktadanie opowiadania na podstawie ilustraciji.

Rodzic prezentuje dziecku ilustracje przedstawiajgca dziecko w czasie zabawy (zatgczone
ponizej). Po doktadnym obejrzeniu obrazka, rodzic rozpoczyna opowiadanie historii np.:
Pewnego stonecznego dnia Adas zabrat ze soba pitke i poszedt na boisko.

Zadaniem dziecka jest opowiadac dalszg czes¢ historii przez 30 sekund (mozna ustawic
czas na minutniku dla urozmaicenia), nastepnie opowiada dalszg czes¢ historii rodzic,
pdzniej znowu dziecko i tak na zmiane. Dziecko musi uwaznie stuchac historii, ktorg
opowiada rodzic, aby mogto wples$¢ odpowiednio swéj fragment w cate opowiadanie.
Rodzic moze nagrywac opowiesc¢.

Wariant fatwiejszy: gdy dziecko zapozna sie z treScig obrazka, dziecko moze przez 20
sekund opowiedzie¢ swojg wtasnag historyjke, ktéra wigze sie z obejrzang ilustracja.



Talent aktorski — ekspresja teatralna.
Dziecko ma za zadanie wypowiedzieC¢ zdanie Dzis jest piekna pogoda, wyrazajac za jego
pomoca ro6zne emocje, np. ztos¢, radosc, obrzydzenie, smutek.

4) Mam talent! — rozmowa podsumowujgca.

Dziecko stara sie podzieli¢ swoimi wrazeniami i odczuciami zwigzanymi z zadaniami
wykonywanymi w ciggu dnia. OkreSla, ktére zadania przypadty mu do gustu, a ktére byty
trudne. Mozna zapytac dziecko, czy rozwigzywanie trudnych jego zdaniem zadan
przyniosto mu satysfakcje. Rodzic powinien zwréci¢ uwage na to, ze talent sie ma,

ale najpierw nalezy go odkry¢, a pozniej rozwijaé, a to wymaga wielu éwiczen i
wytrwatosci.

5) Magiczny klej — zabawa orientacyjno-porzadkowa; wdrazanie do szybkiego
reagowania na sygnat, doskonalenie orientacji w schemacie ciata.

Dziecko ustawia sie w pokoju w dowolnym miejscu. Rodzic opowiada, ze ma przy sobie
sobg magiczny klej, ktory skleja rézne czesci ciata. Nastepnie rodzic wigcza muzyke i
proponuje dziecku bieganie na palcach, potem na pietach, na zgietych kolanach, na
prostych kolanach. Kiedy przerywa muzyke, dziecko ma za zadanie ,sklei¢” sie z rodzicem
lub rodzenstwem wskazane przez rodzica czesci ciata. Kazde zadanie rodzic poprzedza
zdaniem: Magiczny klej skleja wasze... rece, fokcie, kolana, nosy, czofa, plecy.

6) Karty pracy dla chetnych dzieci - zamieszczone ponizej.
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Chiopiec z pitkq do stworzenia opowiesci (talent literacki)
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WsSréd przedmiotéw ustawionych w kazdym rzedzie skre$l ten, ktry nie pasuje do
pozostatych. Uzasadnij swéj wybor.







